Az informatikaoktatas téveszméi

Szlavi Péter, Szlavi@ludens.elte.hu
Zsako Laszlo, Zsako@Iudens.elte.hu

ELTE TTK Informatika Szakmddszertani Csoport

Az alabbi cikkben azt prébaljuk meg bemutatni, hogy milyen negativ nézetek
léteznek ma Magyarorszagon a kdzoktatasbeli informatika oktatdasrdl. [Zs] Ugy
tudjuk, hogy ezek a téveszmék nem csak Magyarorszagra jelemzéek, de azon az
alapon, hogy a hibakat elssorban sajat hazunk tajan kell keresni, elsésorban
magyar példakra hivatkozunk.

Kifejezetten a kozoktatas 1-10. évfolyamain oktatott informatikai ismereteket,
kozismereti informatika tantdrgy lehetséges tananyagat vettik nagyitdé ala.

Célkitlizéstinkhoz egy kis kitérét kellett tenntink, amely cikkiink nem kozvetlen
témaja, de rovid bevezetése nélkil a Iényegi rész nehezebben lenne érthetd. A
kitér6 azzal foglalkozik, hogy mit nevezziink informatikanak, mit nevezziink
informatika tantargynak. Ezutdn foglalkozunk f6 célkitlizéslinkkel, majd zarszéként
megfogalmazzuk, hogy szerintiink mi a mindnekinek sz6l6 informatikaoktatas
célja.

Az informatika definicidja

Az informatika, mint az egyik legfiatalabb tudomanyterilet, mdveltségi terilet,
igen nehezen megfogalmazhatd. Ennek egyik oka a terilet fiatalsaga, masik pedig
a rendkivil gyors fejl6dése, s hatasa sok mas mdveltségi teriletre.

Az informatika éppen napjainkban olvad 6ssze a hagyomdanyos kommunikaciéval, s
ennek hatasai mar az dtlagembert is elérték (Internetes kommunikacié, mobil
kommunikacid), s feltlintek a média és az informatika 6sszeolvadasanak elsé jelei
is.

A mas mlveltségi teriiletekre vald hatasa miatt a hatarai nagyon képlékenyek.
Nehezen definidlhatd példaul az 6roklédéssel, a genetikaval kapcsolatban, hogy
hol ér véget a bioldgia és hol kezd6dik az informatika.

Nézzink két lehetséges definiciot!

Definicid-1: az informatika az informacid keletkezésével, tovabbitasaval,
tarolasaval, feldolgozasaval foglalkozé tudomany (azaz része a hirkozlés, a
szérakoztatd elektronika, a genetika, a pszicholégia, a technika, ...).


mailto:Szlavi@ludens.elte.hu
http://www.baranya-ped.sulinet.hu/informatika/Zsako@ludens.elte.hu

Definicio-2: informatika = a szamitogépes informaciofeldolgozas eszkozei,
altaldanos maddszereivel fogalakozd tudomanyteriilet.

Az els6 definicié inkdbb a német (francia), a masodik pedig az angol
nyelvterilethez kothetd. Az elsé definicié nyilvanvaldan az altalanosabb
megfogalmazas, a mdasodik pedig a specidlisabb (még akkor is, ha a szamitdgép
kifejezést a lehetd legszélesebben értelmezziik, azaz beleértjik pl. a mobiltelefont
is).

Ezzel persze az informatika definialdsat tulajdonképpen elhalasztottuk, hiszen
visszavezettiik az informdacioé fogalmara.

Megprébalhatjuk masképpen is megkozeliteni a kérdést. Az informatika
alapvet6en az ember-ember kommunikaciéval foglalkozé tudomany. Ez szintén
igen altaldnos fogalom, hiszen része a beszéd, az irds, a mimika, a viselkedés, ... Az
ember-ember kommunikacio el8szor az iras megjelenésével valt erételjesen két
részre: az informdacio ado, illetve vevé térben és id6ben mashol lehet. Az elmult 50
év szamitastechnikai (hirkozlési, ...) fejlédése nagyon sok Uj lehetdséget teremtett
a két fél kozotti informacio "feldolgozasara". Ebbdl tulajdonképpen ujra egy
altalanosabb és egy sz(ikebb definicidt hozhatunk ki: beszélhetiink emberek
kozotti dltaldnos kommunikaciérdl, illetve intelligens kommunikacids eszk6zokon
keresztlli kommunikaciorél. [B]

Célunk ebben a m(iben az informatika altalanos definidlasanal sokkal szlkebb lesz:
meg szeretnénk hatarozni, hogy mi a kdzoktatasban az informatika miveltségi
terulet tartalma.

Az informatikaoktatas téveszméi

A kozismereti informatika tantargy ismeretkore éles vitakat kelt az informatika
tanarok korében is, de ennél sokkal élesebbet az informatikus szakemberek,
valamint az informatikahoz laikus szlil6k esetében. A tanitando teriileteket, azok
fontossagat, aranyait ugy probaljuk megvilagitani, hogy megfogalmazzuk a hibas,
szélsGséges nézeteket, majd kritikus szemmel megvitatjuk 6ket.

Mindegyik téveszme tartalmaz természetesen valamilyen igazsagelemet, de a
végletes alkalmazasuk biztosan hibas. Az ezekrdl a téveszmékrdl folytatott vitak
alapjan alakul ki a hallgatékban, hogy az Informatika tantargyban milyen
ismeretkoroket, s azokat milyen sullyal érdemes oktatni.

Lassuk tehat a téveszméket!

Informatika tantargy 2 informatika az altalanos definicio szerint



Ha az informatika tantargyat az altalanos definicio szerint épitjik fel, akkor az
iskolakban mas tantargyakra tulajdonképpen nincs is szlikség, hiszen a
matematika is az informacio feldolgozasardl sz4l, a bioldgia tele van genetikai
informacidval, viselkedési informdacidval, a nyelvtan nyelvi informaciéroél szél,...[F]

Itt nemcsak arrdl van szo, hogy egyetlen informatika tanar sem képes minden
szakterilet magas szint( oktatasara, hanem elsésorban arrdl, hogy nem

szabad egyetlen tantargyba zsufolni ennyiféle tananyagot. Az 1980-as, 1990-es
években a Technika tantargy megprobalta ezt, és emiatt a Technika tantargyként
csufosan megbukott.

Minden tantargynak jol meghatarozott, a tobbiektdl hatarozottan elkilonilg, de
vellik mégis 6sszefliggd tananyagot kell tartalmaznia. Olyannak kell lennie, hogy a
vilagot egy aspektusbdl, egységes modszerrel vizsgalja, s emiatt a tanulék minden
korosztalyban atlathassak.

Ehhez az altalanos informatika definicio tul széles, rendes megtanitasa oéridsi
draszamot igényelne; szlikebb keretben pedig a targyat felszinessé,
semmitmonddva, unalmassa tenné.

A kétféle definicio ellentétét azonban nagyon kdnnyen feloldhatjuk: a masodik —
szlikebb— definicid szél az informatika tantargyrdl, az els6 —b6vebb— pedig arrdl,
hogy az informatika eszkdzeit és mddszereit minden mas tantargynak is
alkalmaznia kell.

Informatikaoktatas 2 szakképzés

Aki ezt allitja, az azt is mondja, hogy az informatikdanak nincs semmilyen olyan
része, ami az altalanos mdveltséghez tartozna; nincs szikség egy uj, informatikai
irastudasra; nincs szlikség egy Uj probléma-megoldasi kulturara;... azaz az
informatika csupan kevesek kivaltsaga. Ennek kdvetkezménye, hogy a
kozoktatasban nincs sziikség sem informatika tantargyra, sem informatika tanarra.

Ez alapvetGen téves nézet, utoljara talan a 70-es években lehetett igy vélekedni, a
személyi szamitogépek megjelenése ugyanis mar a 80-as években alapvetéen
lerombolta ezt a nézetet, a mai informacids tarsadalom pedig arrdl szél, hogy az
informatika mindenkié.

E téveszme kdvetkezményeként jelenik meg azonban a kés6bbiekben felsorolt
néhany ellen-téveszme, aminek hatasara az informatikai szakképzésben sziikséges
tananyagok kertilnek be —teljesen feleslegesen— a kdzoktatasbeli informatikaba.



Megallapithatjuk, hogy a helyes allaspont az, ha az informatikaban elvalasztjuk a
kozismereti informatikat és az arra épit6 —sokféle— informatikai szakképzést.
Mindkett6re sziikség van, s mindkettd felépitését a sajat logikdja, szlikségletei
hatarozzak meg.

Informatikaoktatas 2 csak alkalmazoéi oktatas

Eszerint az informatika arrél szdl, hogy kiilonb6z6 szamitdgépes (és nem csak
szamitdgépes) eszkozoket tudjunk értelmesen alkalmazni. A téveszme szerint nem
szerepe az informatikanak a képességfejlesztés, a problémamegoldd készség
fejlesztése, a problémamegoldd tevékenység gyakoroltatasa, az eszkozfejlesztd
képessé. Pedig mar az 6sember is az eszkdzfejleszt6 képességgel emelkedett ki az
allatvilagbal..

Ez a téveszme a kovetkez6 téveszme (informatikaoktatds= programozas-oktatas)
ellenpdlusaként alakult ki, s kozel 10 év kellett a lekiizdéséhez. Erdekessége a
dolognak, hogy els6sorban azok vették fel ellene a kiizdelmet, akik el6tte az
ellenkezé téveszme ellen is harcoltak.

Azt szoktdk mondani e téveszme kovetdi, hogy minek tanitsunk programozast, ha
ugysem lesz mindenkibdl programozd. Ez nyilvanvald butasag, csak elvakult
emberek fogadhatjak el. Csak néhany kérdés: Minek tanitunk matematikadt:
mindenkibél matematikust akarunk nevelni? Ha a tanuldk elenyészé részébdl lesz
torténész, akkor minek tanitsunk térténelmet?

Matematikat is a gondolkodas és képességfejlesztd szerepe miatt tanitunk, az
informatikanak pedig ehhez nagyon hasonld szerepe is van. S6t a
matematikaoktatas szamara kilén megfontolandd a kovetkezd allitas: a
programozas a matematika kisérleti eszkoze lehet! Marpedig a pedagdgia nagyon
sokat mond a kisérletezés hasznossagardl a megismerési folyamatban.. A vilag tele
van algoritmusokkal, a hétkdoznapi életben, a napi munkaban, tanuldsban
folyamatosan algoritmusokat hajtunk végre. Mindenkinek elemi érdeke emiatt,
hogy az algoritmus megérté és végrehajtd, s6t tervezd képessége minél jobb
legyen.

Alkalmazdi oktatas= egyalkalmazdi program funkcidinak ismerete. Az el6bbi
téveszme "al-téveszméje".

Ebbdl a téveszmébdl az kovetkezik, hogy az tudja jol alkalmazni az informatika
eszkozeit, aki els6sorban a kezelésikben jeleskedik, részletesen ismeri a
menlpontokat, az ikonokat, a funkcidbillenty(iket, ...



Ez két szempontbdl is hibas nézet. Az alkalmazdi tudas nem a technikai
ismeretektdl lesz magas szintl, hanem az altalanos alapelvek, modszerek
ismeretétdl. Példaul nem a szovegszerkeszté menipontjait kell jél ismerni, hanem
egyrészt azt, hogy hogyan néz ki, hogyan épll fel egy levél, egy Ujsagcikk, masrészt
pedig milyen fogalmakat (karakter, sz9, sor, bekezdés, ...) és funkcidkat (karakter-
és bekezdésformadzas, helyesiras ellenbrzés, ...) haszndlhatunk sz6veges
dokumentumok készitésekor.

Masik szempontbdl az eszkdzismeret az informatika gyors fejl6dése miatt évente
elavul, Ujabb és Ujabb eszkdzbket kell megtanulnunk, mikézben az altalanos
alapelvek —szinte— valtozatlanok maradnak.

Megallapithatjuk, hogy a tartds ismeretek a fontosak, de ezek megértéséhez és
gyakorlasdhoz elengedhetetlenek a gyorsan elavulé eszkdzhaszndlati ismeretek.

Informatikaoktatas 2 csak programozas oktatas

Ez az el6z6 téveszme ellentettje, azt allitja, hogy az informatika csak abbdl all, amit
az el6z6 téveszme tagad. E szerint nincs szikség egy Uj, informatikai irastudasra,
az informatika a mindennapi életet nem valtoztatja meg, pontosabban nem ugy
valtoztatja meg, hogy azt barmilyen intézményes mddon tanulni kellene.

Azt hozzak erre példaként, hogy telefondlni sem az iskolaban tanitanak, a
televiziét sem az iskoldaban tanitjak meg hasznalni, s ez a szemlélet az informatika
minden alkalmazasdra igaz. Ennek az allitasnak mar a kiinduldépontja is hamis: az
emberek jelent6s tobbsége a mobiltelefonjat (s6t a televizid tavkapcsoldjat) is
igen primitiv médon, lehet&ségei nagyon kis szazalékara haszndlja. Az informatika
behatol a mindennapokba, az eddig hasznalatos egyszer( eszkozeink is 6sszetetté,
sokfunkcidssa, sok lehet6séget tartalmazova valnak. Kézismert tény (Ugy a
pedagdégiaban, mint a programozasban), hogy bizonyos komplexitas felett a
frontalis megismerési, feladatmegoldasi technikak nehézzé valnak, a megismerési
folyamat lelassul, a rendszerben levé logikahoz olyan absztrakcids készségre,
fogalomismeretre van szikség, ami 6nalléan sokkal lassabban alakul ki, mint egy
jol felépitett tanuldsi folyamatban.

Ez a téveszme akkor alakult ki, amikor a szamitégépeket "csak programozni"
lehetett, ami a k6zoktatasban a 80-as években megjelent, csak BASIC-ben
programozhatd személyi szamitogépek elterjedése kdvetkezménye. Miutan
megjelentek a nagy tomegek szamara is hozzaférhet6 alkalmazdi rendszerek, ez
hattérbe szorult, igy ma els6sorban a programozéi munkat feladd, a
kozoktatasban elhelyezkedd informatikai szakemberek tévednek erre a hibas utra.



A két téveszme (csak alkalmazdi oktatas, csak programozas-oktatds) elkertilésére a
legjobb mddszer (Kabos Gyula utan szabadon): ebbdl is egy kicsikét, abbdl is egy
kicsikét.

=Programozas oktatas 2 egy programozasi nyelv oktatasa

Ugyanolyan altéveszmérdl van szé, mint amikor egyenl@ségjelet tettiink az
alkalmazdi oktatds és az alkalmazadi rendszer kezelési ismeretek oktatasa kozé.

A programozas-oktatds (helyesebben algoritmizalas és adatmodellezés oktatds)
altaldnos elvekrdl szél, amelyek id6t alldak (bar természetesen fejlédnek), a
programozasi nyelv pedig csak egy eszkdz, ami arra kell, hogy algoritmusainkat
szamitégépen megvaldsitsuk, kiprébaljuk, ... A programozasi nyelvek kore,
eszkozkészlete rendkiviil gyorsan fejlédik, egészen mas ma, mint 10 évvel ezel6tt,
mas volt 10 éve, mint 20 évvel ezel6tt..., feladatmegoldd készségre azonban
mindegyikhez sziikség volt.

Informatikaoktatas 2 fliggetlen ismeretkorok egymads utani megtanitasa

Ez a téveszme azt dllitja, hogy az informatika egyes részterlileteit linearisan,
egymas utan kell megtanitani (mint a torténelme. Egyébként azt is
megkérdbjelezem, hogy jo-e 5. osztalyban tanitani az dkort, 6. osztalyban a
kozépkort,...). Létezik példaul egy tanterv hatosztalyos gimnaziumok szamara,
amely az informatikat a kovetkez6képpen osztja be:

1. osztaly: szamitdogépek felépitése, hardver ismeretek

2. osztaly: operacids rendszerek, altalanos szoftver ismeretek

3. osztaly: szOvegszerkesztés

4. osztaly: tablazatkezelés

5. osztaly: programozas

6. osztaly: adatbazis-kezelés

Aki igy tanit, az azt dllitja, hogy mar egy 12 éves gyerek is képes megérteni
mindent, ami a kozoktatasbeli hardver ismeretekhez tartozik, az érdekli és
megfelel6en motivalja. Ezzel szemben algoritmizalasi vagy adatbazis-kezelési
ismeretekre csak az érettségi kornyékén van szilikség, azaz addig nincs sziikség az

autouton athaladas algoritmusanak megértésére, nem kell a vasuti menetrend
adatbazisaban vonatot, a mozimdsorban filmet keresni,...



Ez igy nyilvanvaldan értelmetlen. Van olyan ismeret az informatika minden
részterlletén, ami akar az 6vodahoz illik legjobban, s van mas, ami csak a
kozoktatds utolsd éveihez, vagy pedig a fels6oktatashoz. Senki sem vetemedik arra
a butasagra, hogy a magyar nyelv és irodalom keretében elsé osztalyban tanitson
olvasni, masodik osztalyban irni, s harmadik osztdlyban kovesse ezt a helyesiras.

Informatikaoktatas 2 azonos sulyu ismeretkorok oktatasa

Ez a téveszme is megjelenik az el6bb leirt hatosztalyos gimnaziumi tantervben.
Abbdl az abszurditasbdl indul ki, hogy minden tantargy feloszthaté egyenlé
nagysagu, tartalmilag elkiildnithetd részekre. Erdekes, hogy a klasszikus
tantargyakban ez a probléma egyaltalan nem vetdédik fel, senki nem allitja, hogy a
matematikan belll a geometridra ugyanannyi idé6t kell forditani, mint a
valdszinlség-szamitasra, ...

Az informatikanak, éppugy, mint mas tantargyaknak, kiléonb6z6 sulyu részei
vannak. Biztosan nem sziikséges példaul annyi hardver ismeretet tanitani, mint
amennyi alkalmazadi, vagy algoritmizalasi ismeretre van szlikség. Ezzel szemben
hardver ismeretbdl biztosan tobb kell, mint példdul szamitastechnika torténetbdl.

Ez és az el6z6 téveszme okozza azt a rettentd hatosztalyos gimnaziumi tantervet,
ami semmi masra nem jo, csak arra, hogy a tanuldkkal megutaltassak az
informatikat.

Egy jo informatika tanterv figyel a tanuldk korosztalyhoz kot6dé képességeire,
érdekl6dési korére, s azt és akkor irja el§, amire és amikor szlikség van. Egy
tantargyat akkor konny(i megtanitani, amikor a benne szerepl8 ismeretekre a
tanuldknak sziikségiik van, azok nagy részét azonnal képesek alkalmazni. Ujabb
pedagdgiai igazsag: a megértés egyik legmélyebb fokozata az, amikor a megtanult
ismereteket alkoté mdédon tudjuk alkalmazni., és az Uj ismeretek megértéséhez
szlikséges absztrakcids készséggel rendelkeznek.

Informatikaoktatas 2 az informatika 6nkényesen kivalasztott
néhany részteriilete

Ez a félmdvelt informatika tanarok téveszméje, akik az informatika egyes
részteriileteit nem ismerik, nem szeretik és ezért hagyjak el az informatika
tantargy anyagabdl.

Az informatika tantargy minden egyes részének megvan a maga célja, ami miatt a
koz0s tanitanddk kozé bekerilt. Ennek elhagyasa féloldalassa teszi a tanuldk
tudasat.



Megjegyezziik: ez a téveszme nem azonos azzal a fontos alapszaballyal, hogy
kiilonb6z6 érdeklédésl tanuldknak az informatika egyes részterileteit kiilonb6z6
sullyal érdemes tanitani: egy matematika tagozatos osztalyban programozdasbdl
kell tobb, human jellegl tagozaton legyen tobb szovegszerkesztés, mlivészeti
osztalyban pedig tobbet kell foglalkozni grafikaval, multimédiaval, ... Egy jo
tantervi szabalyozas teret ad az ilyen szempontok szerinti informatikai
sokféleségnek.

Informatikaoktatas 2 valamilyen informatikai eszk6z teljes megtanulasa

Els6 valtozataban azt jelentette, hogy tanitsuk meg egy programozasi nyelv dsszes
utasitdsat, egy operacids rendszer 0sszes parancsat (ma 6ssze menlpontjat,
ikonjat, segédprogramjat). Az alkalmazdi rendszerek elterjedésével kibGviilt:
tanitsuk meg egy szovegszerkeszt6 0sszes menlipontjat, egy tablazatkezel§ 6sszes
funkciojat, fliggvényét,...

Ha koriilnéziink az informatikdahoz kapcsolédd szakmakban, azt tapasztaljuk, hogy
példaul egy kiadvanyszerkeszt6 szakember sem hasznalja a
szovegszerkeszté/kiadvanyszerkesztd programok funkcidinak tobbségét, a
gyakorlott szamitégép-hasznaldk sem alkalmazzak naponta az operacios rendszer
0sszes parancsat (s6t megkockdaztatom: a legtobbjik eddigi munkaja soran a felét
sem hasznalta). A legujabb operacids rendszereket (de az alkalmazdi rendszereket
is) teletomik olyan lehet6ségekkel, segédprogramokkal, amiket normal felhasznalo
sohasem hasznal, de a piaci rekldam-megfontoldsok (hatha valakinek valamikor
szlksége lesz rd) miatt a szoftvergyartok elkészitették.

Osszefoglalva: ha egy profi nem hasznalja ezen rendszerek funkcidinak tdbbségét,
akkor biin ezt megkovetelni egy kozismereti informatika tantargyban.

Mindig a legujabb informatikai eszkozt tanitsuk

Nagyon sokszor sziil6i, ritkdbban iskola fenntartdi irredlis igény. Onnan szarmazik,
hogy a munkahelyeken legtobbszor valdban Ujabb szoftver-verzidkat hasznalnak,
mint az iskoldk tobbségében.

Tobb ok miatt is téves nézet. Egyik oka pénzligyi: a szoftvergyartdk sajat piaci
érdekeik miatt kb. évente-kétévente jelentetik meg az Ujabb és Ujabb verzidkat,
amiket természetesen j6 pénzért adnak el a felhasznaldknak. Az iskolak
tobbségének erre azonban nincs pénziigyi lehetbsége.

Mivel egy iskolaban kb. 15-20 féle altalanos szoftvereszkozt kellene hasznalni, ez
azt is jelentené, hogy az informatika tanarnak évente ennyi Uj eszkozt kellene



kiprébalni, megismerni, lehet6ségeit megvizsgdlni, lehetséges hibait (ilyen sajnos
altaldban sok van) felfedezni. Ehhez az draszdmukat a felére kellene csékkenteni.

A fentieknél is komolyabb érv: az Uj verzidk Uj lehet6ségei altalaban az el6z6
téveszme hatdkorébe esnek, olyan lehetéségeket tartalmaznak, amire egy atlagos
felhasznaldnak nemhogy sziiksége nincs, de még alapozni sem fog ra semmit.

Tanulsag: az iskolakban akkor kell szoftvereszkdzt valtani, amikor olyan 4j
lehet&ségek jelennek meg, amelyek az altalanos ismeretek bovitését is
eredményezhetik.

Informatikaoktatas 2 egyetem kicsiben

Ez a frissen végzett tandrok zsdkutcaja. Az egyetemi képzés a sajat rendszere
szerint késziti fel a tanuldkat az oktatdsra, mind a kdzismereti, mindenkinek sz616
informatikara, mind a szakképzésre, mind pedig a feln6ttoktatasra. Ennek a
kicsinyitett vdltozata a kozoktatdsban (de a masik két terileten is) kifejezetten
karos. Emiatt veszélyes, ha a végzett tanarok az egyetemi anyagot veszik
mintanak, s nem foglalkoznak kell6 mértékben tantervek 6sszeallitasanak
maodszertanaval.

Az informatika tanar tudasa kisebb, mint a tanuléé

Gyakran felmeril6 probléma, hogy a tehetséges, "megszallott" didkok latszélag
sokkal tobbet tudnak informatika tanaruknal. Nekik ugyanis van idejuk arra, hogy
hosszu éjszakakat, napokat toltsenek a szamitdégép mellett.

A tudasuk nagyobb része azonban a gyorsan elavuld rendszerfliiggd ismeretek kozé
tartozik. A lexikalis tudast, a hasznalatban valé gyakorlatot, rutint ugyanis
"megszallottsaggal" konnyld megszerezni. Az altalanos ismeretekben, az
absztrakcids készségen, az atlatd-képességben, a hasznossag felismerésében
azonban életkoruknadl fogva sohasem lehetnek versenyképesek tanarukkal.

Az informatikaoktatashoz nem kell Informatika tantargy

Vezet6 informatikai és oktatdsi szakemberek egy része altal hangoztatott nézet.
Néhany nyilvanosan is elhangzott vélemény:

« Ensem tanultam az iskoldban informatikdt, s mégis vezets informatikus
lettem.

« Ensem tanultam informatikdt, s ma sem haszndlom az informatika
tantervekben leirt dolgokat.



Ez a nézet egyrészt az iskolarendszer valtozatlansagan alapul, azt allitja, hogy a
vilag valtozasaihoz az iskolanak nem kell alkalmazkodnia. Masrészt visszautal a
szakképzéssel kapcsolatos téveszmére: hogy a szakemberré valashoz mit és mikor
kell tanulni, az a szakképzés kérdéskore, aminek csak attételesen van koze a
kozismereti informatikahoz.

Ha az informatikai ismereteket szétosztjuk tantargyakra, akkor kétségessé valik az
egységes szemléletmadd kialakuldsa, az egyes terilletek egymasra épiilése
esetleges lesz, a mas tantargyak érdekei hattérbe szorithatjak a hozzajuk rendelt
informatikai ismereteket, s6t fontos tertletek ki is maradhatnak.

Egy muveltségi teriilethez akkor kell tantargyat rendelni, ha olyan kompakt
ismerethalmazt alkot, ami szlikséges az alapvet6 képességfejlesztéshez, segit a
vilagban vald tajékozddasban, a vilag jelenségei megértésében. Az informacids
tarsadalom kialakulasa ezt a tantargyat legitimalja, elengedhetetlenné teszi.

Mindegyik téveszme tartalmaz természetesen valamilyen igazsagelemet, de a
végletes alkalmazdasuk biztosan hibas. Az ezekrdl a téveszmékrdl folytatott vitak
alapjan alakul ki a hallgatékban, hogy az Informatika tantargyban milyen
ismeretkoroket, s azokat milyen sullyal érdemes oktatni.
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